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第一章  Inventor基本操作 

一、開啟視窗介紹 

  1.雙擊桌面上的 Inventor圖示       ，開啟 Inventor程式 

  2.由程式集啟動 Inventor 

二、檔案新建、開啟、儲存 

  1.檔案新建 

 

    （1）            （2）            （3）             （4） 

  2.開啟舊檔 

  3.檔案儲存、另存、匯出 

三、鍵盤與滑鼠 

1.捷徑鍵介紹 

  2.滑鼠的應用 

四、導覽工具 

1.ViewCube導覽工具 

 

  2.Steering Wheel（操控盤） 

 

  3.檢視工具 

 

   

4.繪圖環境設定 
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 第二章  草圖繪製與編輯 

 

一、草圖的概念 

  1. 3D實體特徵建構過程 

    （1）Inventor 系統內定 

    （2）使用者自行指定 

  2.繪製與欲完成之圖形大約相近似之草圖 

  3.加入限制條件並標註尺度 

  4.以「擠出」、「迴轉」等特徵建構工具，將草圖建立成 3D實體特徵 

 

二、草圖繪製畫面 
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三、草圖工具 

1. 圖元繪製工具 

 

 

 

2. 約束條件工具 

 

 

 

3. 陣列工具 

 

 

 

4. 圖元編輯工具 

 

 

 

5. 其他工具 
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三、草圖練習 

1. 

 

2. 
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3. 

 

4. 
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5. 

 

6. 
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7. 

 

8. 
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9. 

 

10. 
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第三章  基礎特徵建立 

 

一、擠出 

 

 

 

    1.完成草圖後，接下來即可將草圖輪廓擠出為實體。 

 

    2.參數設定 
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3.參數說明 

擠出 

指定特徵是實體還是表面。 

  

① 指定為實體  

 

 

指定開放輪廓或封閉輪廓建立實體的特徵。開放輪廓之選取不可用於基準特徵。 

② 指定為曲面 

 

 

指定開放輪廓或封閉輪廓建立曲面的特徵。做為建構曲面用以終止其他特徵，或做為分

割工具，可以建立分割零件或將零件分割為多個本體。此「曲面」選項不可用於組合擠

出或是基本圖元。 
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③ 運算法則 

指定擠出是否會與其他特徵或本體接合、切割或相交。不可用於基準特徵，但卻是

所有其他擠出特徵必需的。 

  

接合 

 

 

把擠出特徵所建立的體積加到至其他特徵或本體中。不可用於組合擠出。 

  

切割 

 

 

把其他特徵或本體裡面移除由擠出特徵建立的體積。 

  

相交     

 

 

把擠出特徵和另一個特徵的共用體積建立特徵。刪除未包括在共用體積裡面的材料。

不可用於組合擠出。 
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二、圓角 

 

 

 

 

1. 模型 → 圓角 

 

 

 

 

 

 

 

2. 參數設定 
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三、倒角 

 

 

 

1. 模型 → 倒角 

 

 

 

 

 

 

 

2. 參數設定 
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四、迴轉 

 

 

 

 

 

1. 利用迴轉工具，可以繞著軸線草圖輪廓，以便建立迴轉特徵。 

 

 

 

 

 

 

 

2. 參數設定 
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三、草圖練習 

1. 
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2. 
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3. 
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4. 
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5. 
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第四章  實體建模進階練習與挑戰 

 

一、摘錄「電腦輔助機械設計製圖丙級術科 A部份試題」。 

 

二、由講師親自示範並帶領學生上機實作，以精進 Inventor基本建模技巧並提高操作熟練度。 
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